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Ψηφιακή αφήγηση

Η δημιουργία σύντομων ψηφιακών ιστοριών αποτελεί σχετικά 
πρόσφατη (1994) εκπαιδευτική προσέγγιση. 

Εμπνευστές: Lambert, Atchley και Mullen (1994)
(Κέντρο Ιστοριών του Πανεπιστημίου Berkeley στην Καλιφόρνια)

• Συνδυάζει: 
oΠαραδοσιακά μέσα αφήγησης (ηχογραφημένη φωνή του αφηγητή) 

oΨηφιακά πολυμέσα  (βίντεο, εικόνες, μουσική και κείμενο) (Gregori-Signes, 
2008, 2014; Lambert, 2010; Pardo, 2014).

2



Κατηγορίες ψηφιακών αφηγήσεων

• Θέμα/ περιεχόμενο της ψηφιακής αφήγησης (Robin, 2008): 

• Προσωπικές αφηγήσεις σχετικές με συναισθηματικά φορτισμένα 
γεγονότα της ζωής του/της αφηγητή/τριας. 

• Ιστορικές αφηγήσεις.

• Ενημερωτικές ή εκπαιδευτικές αφηγήσεις για ποικίλες θεματικές 
περιοχές. 

• Συνδυασμοί των παραπάνω κατηγοριών (π.χ. αυτοβιογραφία με 
ιστορικά στοιχεία).
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Τα χαρακτηριστικά της ψηφιακής αφήγησης

Διακριτό κειμενικό είδος (Kearney 2011) με ιδιαίτερα χαρακτηριστικά 
(Lambert, 2010):

1. Οπτική γωνία (point of view) ο σκοπός ή η οπτική του συγγραφέα.
2. Δραματική ερώτηση (dramatic question)-θα πρέπει να απαντηθεί ως το 

τέλος της ιστορίας.
3. Το συναισθηματικό περιεχόμενο της ψηφιακής ιστορίας (emotional 

content). 
4. Το δώρο της φωνής του αφηγητή (the gift of your voice).
5. Η δύναμη της μουσικής επένδυσης (soundtrack). 
6. Ο ρυθμός της δράσης (pacing).  
7. Οικονομία (economy of detail) στη σύνθεση κειμένου και την επιλογή  

πολυμέσων. 
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Η διαδικασία δημιουργίας ψηφιακής 
ιστορίας

Επιλογή του θέματος 
της ιστορίας

Διεξαγωγή έρευνας 
πάνω στο θέμα της 

ιστορίας

Προσθήκη 
προσωπικής 

σύνδεσης
Συγγραφή σεναρίου

Σύνθεση λεπτομερούς
εικονογραφημένου 

σεναρίου (storyboard)

Συλλογή/δημιουργία 
εικόνων σχετικές με το 

θέμα της ιστορίας

Χρήση ψηφιακών 
εργαλείων για την 

ηχογράφηση και τη 
σύνθεση της ιστορίας

Δημοσίευση της 
ψηφιακής ιστορίας
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Οφέλη της ψηφιακής αφήγησης- 
Μαθητοκεντρική διδασκαλία 
• Τοποθέτηση των μαθητών/τριών στο κέντρο της διδασκαλίας.

• Προσωποποίηση μαθησιακών εμπειριών (Smeda et al., 2014).

• Επικύρωση φυλετικών, εθνικών και προσωπικών εμπειριών (Benick, 2012):
• Έκφραση περιθωριοποιημένων μαθητών/τριών (Anderson, Stewart & 

Katchorsky, 2017).
• Διαμοιρασμός ιδεών και συναισθημάτων με συνομηλίκους (Kim, & Li, 2021). 
• Βελτίωση διαπροσωπικών σχέσεων (Ribeiro, 2015) και ψυχολογίας (Smeda et 

al., 2014).

• Μετάβαση από τη δασκαλοκεντρική στη μαθητοκεντρική διδασκαλία (Di Blas & Ferrari, 
2012):  

• Συνεργασία εκπαιδευτικών-μαθητών/τριών. 
• Περιστασιακή αντιστροφή ρόλων. 
• Διευκόλυνση μαθησιακής διαδικασίας μέσω ομαδικής/ εξατομικευμένης 

καθοδήγησης και παραδειγμάτων. 
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Οφέλη της ψηφιακής αφήγησης-
Διαφοροποιημένη διδασκαλία και μάθηση
Οι ποικίλες φάσεις και τα πολλαπλά αισθητηριακά στοιχεία της 

δημιουργίας ψηφιακών ιστοριών:
• Ικανοποιούν οπτικούς, ακουστικούς και κιναισθητικούς τύπους μάθησης 

(Kieler, 2010). 

• Κινητοποιούν πολλαπλά είδη ευφυΐας (Lynch &Fleming 2007). 

• Ενδείκνυνται για σύντομα διαστήματα προσοχής και προσωπικούς ρυθμούς 
μάθησης (Robin, 2016).
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Οφέλη της ψηφιακής αφήγησης-
Συνεργατική μάθηση
• Συνεργατική κατασκευή γνώσης (Yoon, 2013) από ετερογενείς ομάδες 

μαθητών. 

• Αλληλεπίδραση - υποστήριξη (scaffolding) της μετάβασης σε επόμενο 
επίπεδο γνωστικής και γλωσσικής εξέλιξης από:
• Εκπαιδευτικούς (Vygotsky, 1978).
• Πιο προχωρημένους/νες ομοτίμους (Donato (1994).

• Ανάπτυξη: 
• Ικανότητας επίλυσης προβλημάτων (Ribeiro, 2015). 
• Ατομικής και ομαδικής υπευθυνότητας.
• Θετικής αλληλεξάρτησης (Fung, 2010). 

• Επιτεύγματα μεγαλύτερα από τις επιμέρους ικανότητες των μελών της 
ομάδας (Axelrod & Cooper, 2010). 

8



Οφέλη της ψηφιακής αφήγησης-
Βιωματική μάθηση σε αυθεντικές συνθήκες
• Συνέπεια με τις αρχές του Ενιαίου Προγράμματος Σπουδών για τη 

διδασκαλία των Ξένων Γλωσσών για βιωματική μάθηση. 

• Αληθοφανές περιβάλλον μάθησης (Abdallah, 2015).

• Χρήση γλώσσας στόχου.

• Προσπέλαση αυθεντικών γλωσσικών και πολιτισμικών περιβαλλόντων. 

• Μετασχηματιστική συνδημιουργία πολυμεσικών έργων με αξία και νόημα 
αντιπροσωπευτικών της κατανόησης συγκεκριμένων περιοχών γνώσης 
(Gregory-Signes, 2014; Kieler, 2010).

• Διαμοιρασμός με πραγματικό κοινό σε παγκόσμιο/τοπικό επίπεδο (Yoon, 
2013). 
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Οφέλη της ψηφιακής αφήγησης- 
Κινητοποίηση
• Kαινοτόμος εναλλακτική για τη διδασκαλία της Αγγλικής ως Ξένης γλώσσας  

(Pardo, 2014).

• Τα σύγχρονα διαδραστικά και φιλικά προς τον χρήστη εργαλεία (Pardo, 2014) 
ελκύουν τους μαθητές/τριες (Yoon, 2013)

• Κινητοποίηση (Garba & Attahiru, 2018; Sapitepeci & Cakir, 2017; Yang & Wu, 
2012):
• Τάξεων με διαφορετικές μαθησιακές ικανότητες. 
• Εκπαιδευτικών (Robin & McNeil, 2012). 

• Αύξηση:
• Εμπλοκής (Di Blas & Ferrari, 2012).
• Αυτοπεποίθησης (Smeda et al., 2014).
• Ενδιαφέροντος για την εκμάθηση της Αγγλικής Γλώσσας (Guzman Gamez & Moreno Cuellar, 

2019; Shamsulbahri & Aziz, 2020).

• Βελτίωση συμπεριφοράς στο μάθημα (Robin, 2016).

10



Οφέλη της ψηφιακής αφήγησης-
Διαδραστικότητα
Η δημιουργία ψηφιακών αφηγήσεων σε μικρές υποστηρικτικές ομάδες:
• Εξαιρετικά διαδραστική διαδικασία δημιουργίας, διαμοιρασμού, κριτικής  

(Anderson & Chua, 2010; Robin 2016; Yoon, 2013).
• Μείωση ψυχολογικών εμποδίων για την εκμάθηση της ξένης γλώσσας 

(Krashen, 1985). 
• Χρόνος και δυνατότητα ελέγχου των υποθέσεων για τη γλώσσα στόχο 

μέσω λήψης (Krashen, 1985) και παραγωγής γλωσσικών πληροφοριών  
(Swain, 1985).

• Ενεργοποίηση υποσυνείδητων νοητικών λειτουργιών - αναδόμηση 
εσωτερικών αναπαραστάσεων της γλώσσας στόχου. 

• Συνέπεια με το στόχο του Ενιαίου Προγράμματος Σπουδών για τη 
διδασκαλία των Ξένων Γλωσσών για την επίτευξη επικοινωνιακής 
δεξιότητας.
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Οφέλη της ψηφιακής αφήγησης-
Γνωστικές διεργασίες χαμηλού και υψηλού επιπέδου

• Καλλιέργεια  γνωστικής ωριμότητας (Yoon, 2013).

• Βελτίωση επιδόσεων (Yang & Wu, 2012).

• Ανάπτυξη γνωστικών διεργασιών:
•  Χαμηλού επιπέδου (Rasouli, 2014) -ικανότητα απομνημόνευσης της γνώσης (DiBlas & 

Ferrari, 2014). 
• Υψηλού επιπέδου  (Dakich, 2008) - αντίληψης, εφαρμογής, ανάλυσης, αξιολόγησης, και 

δημιουργίας της καινούριας γνώσης (Herrera-Ramirez, 2013). 
• Μεταγνωστικού αναστοχασμού (Hamilton, Rubin, Tarrant & Gleason,  2019; Malita & Martin, 

2010). 

• Οι πολλαπλές πηγές πληροφοριών και δυνατοτήτων έκφρασης επεκτείνουν τη 
δημιουργικότητα και την κριτική σκέψη (Yang & Wu, 2012; Yoon, 2013).

• Ο συνειδητός αναστοχασμός και η ομότιμη ανατροφοδότηση αναπτύσσουν 
αυτονομία και πρωτοβουλία (Jitpaisarnwattana, 2018).
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Οφέλη της ψηφιακής αφήγησης-
Ψηφιακοί εγγραμματισμοί
• Σύνδεση τεχνολογίας- ξενόγλωσσης τάξης.

• Ανάπτυξη ικανοτήτων κατανόησης και παραγωγής γραπτού λόγου 
μέσω των εγγραμματισμών του 21ου αιώνα: 
• Ολιστικών, ψηφιακών, πολυμεσικών, τεχνολογικών, οπτικών και 

πληροφορικών ικανοτήτων (Kalanzis & Cope,  2009; Robin, 2008). 

• Συνέπεια με δείκτες του Eισαγωγικού Eπιπέδου γλωσσομάθειας Α2 
(ΚΕΠΑ) για την παραγωγή, διάδραση και επικοινωνία μέσω ποικίλων 
πολυμεσικών κειμένων που περιλαμβάνουν οπτικοακουστικούς, 
γλωσσικούς και χωροταξικούς τρόπους έκφρασης (modalities).   
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Οφέλη της ψηφιακής αφήγησης-
Κατανόηση του γραπτού λόγου
• Αύξηση: 

• Εκμάθησης λεξιλογίου (Habibi, & Widyantoro, 2019; Leong et al., 2019)- 
προϋπόθεση για την ανάπτυξη της ικανότητας κατανόησης γραπτού λόγου.

• Συμμετοχής (Radaideh et al., 2020).

• Κατανόησης αφηγηματικών κειμένων  (Abdallah, 2019; Alkhlili, 2018; Anggeraini, & 
Afifah, 2017; Apriltya, et al.,  2016; Garba & Attahiru,  2018; Hamdy, 2017; Robin, 
2005).

• Κριτικής ανάλυσης λογοτεχνικών κειμένων από μαθητές/τριες του  δημοτικού  
(Kesler, Gibson &Turansky, 2016).

• Η οπτικοποίηση των πληροφοριών (Adiguzel & Kumkale, 2018) στα 
πολυμεσικά κείμενα των ψηφιακών αφηγήσεων: 
• Καλύτερη κατανόηση του περιεχόμενου των ιστοριών (Choo, et al. 2017). 
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Οφέλη της ψηφιακής αφήγησης
-Παραγωγή γραπτού λόγου Ι
• Αξιοποίηση ψηφιακών ικανοτήτων για αντιμετώπιση προβλημάτων παραγωγής γραπτού λόγου (Papadopoulou & 

Vlachos, 2015). 

• Δημιουργία συνεργατικού περιβάλλοντος - εμπλοκή σε διαδικασίες συγγραφής (process writing) (Kieler, 2010; 
Shamsulbahri & Aziz, 2020; Yee & Kee, 2017). 

• Βελτιώσεις αφηγηματικών κειμένων:
• Ποσοτικές -αριθμός λέξεων. 

• Ποιοτικές -οργάνωση κειμένου, εύρος λεξιλογίου, ακρίβεια, άνεση και καταλληλότητα έκφρασης- (Guzman Gamez & Moreno Cuellar, 2019; Quiroga & Toro 
Nieto, 2015; Rahimi &Yadollahi, 2017; Yamac & Ulusoy 2016; Zakaria et al., 2016) . 

• Κατανόηση στρατηγικών ομότιμης αξιολόγησης σε συνδυασμό με δραστηριότητες συνεργατικής συγγραφής κειμένων  
(Quiroga & Toro Nieto, 2015). 

• Η επέκταση του αναγνωστικού κοινού αυξάνει τη συμμετοχή και την ευαισθησία στις προσδοκίες και τις ανάγκες ενός 
πραγματικού κοινού (Yamac & Ulusoy, 2016) .

• Καινοτομία και ψυχαγωγία στη διδασκαλία παραγωγής γραπτού λόγου στην ξενόγλωσση τάξη (Kieler, 2010) 

• Αυτοπεποίθηση για ικανότητα παραγωγής γραπτού λόγου - κίνητρα για ολοκλήρωση εργασιών. 

15



Οφέλη της ψηφιακής αφήγησης-
 Παραγωγή γραπτού λόγου ΙΙ
• Η χρήση κειμένων ως πηγή πληροφοριών και γλώσσας για 

επεξεργασία και παραγωγή γραπτού λόγου: 
• Έναυσμα συζητήσεων, νέων ιδεών, παραγωγής και εξάσκησης σε ποικιλία 

κειμενικών ειδών.

• Ανάπτυξη και των δύο ικανοτήτων  (Rahimi & Yadollahi, 2017).

• Η ενσωμάτωση ψηφιακών  και συμβατικών εγγραμματισμών μέσω 
της δημιουργίας ψηφιακών αφηγήσεων – κατανόηση και εφαρμογή  
στρατηγικών κατανόησης και παραγωγής γραπτού λόγου (Shelby-
Caffey, Ubeda & Jenkins, 2014). 
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Οφέλη της ψηφιακής αφήγησης-
Ανασταλτικοί παράγοντες
• Έλλειψη:

• Τεχνικής/ επιμορφωτικής υποστήριξης.
• Κατάλληλου τεχνολογικού εξοπλισμού στις τάξεις.
• Απρόσκοπτης πρόσβασης στο εργαστήριο υπολογιστών του σχολείου. 

• Απροθυμία παρέκκλισης από εκπαιδευτικούς στόχους του αναλυτικού 
προγράμματος σπουδών (Dogan & Robin, 2008). 

• Χρονικοί περιορισμοί και πίεση από ισχύον εξεταστικοκεντρικό 
εκπαιδευτικό σύστημα  (Kesler et al., 2016). 

• Αδιαφορία και απροθυμία μελών της ομάδας.

•  Ανομοιόμορφη κατανομή φόρτου στα μέλη μιας ομάδας (Huffman, 2012). 

• Προστριβές στη συνεργασία (Hwang et al., 2014).
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Προτεινόμενα ψηφιακά εργαλεία 

Για την υλοποίηση της διδακτικής πρότασης:
• Διαδικτυακά εργαλεία επεξεργασίας κειμένου (Google Docs, Microsoft 365 

Word). 
• Ταυτόχρονη επεξεργασία και αναθεώρηση συνεργατικού κειμένου από πολλούς 

χρήστες.  

• Παροχή ανατροφοδότησης από εκπαιδευτικούς κατά τη διάρκεια συγγραφής κειμένου.

• Εργαλεία δημιουργίας ψηφιακών ιστοριών (Αdobe Spark, Storybird κ.α.).
• Ασύγχρονη συνεργατική δημιουργία ψηφιακών αφηγήσεων. 

• Μεταφόρτωση σε προσωπικούς υπολογιστές.

• Διαμοιρασμός σε μέσα κοινωνικής δικτύωσης. 
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Βήματα προτεινόμενης διδακτικής πρότασης

19

1 Ανάγνωση κειμένων & συγγραφή σεναρίου

2 Δημιουργία ψηφιακής αφήγησης

3 Αξιολόγηση και δημοσίευση ψηφιακής αφήγησης



Διαχωρισμός σε ομάδες

• Σύσταση ετερογενών ομάδων διαφορετικών για κάθε ψηφιακή 
ιστορία:
• Αποτροπή περιθωριοποίησης των ασθενέστερων μαθητών/τριών.

• Συνεργασία μαθητών/τριών με διαφορετικές γλωσσικές και ψηφιακές 
ικανότητες.

• Υπέρβαση πρακτικών εμποδίων (έλλειψη υπολογιστών). 

• Ανάληψη εξειδικευμένων ρόλων ανάλογα με:
• Ευχέρεια στην ξένη γλώσσα.

• Προσωπικές προτιμήσεις. 

• Ενδιαφέροντα.
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Ανάγνωση κειμένων

• Αξιολόγηση της κατανόησης των κειμένων μέσω της μεταφοράς και 
ανασύνθεσης του περιεχομένου τους στη συνεργατική συγγραφή των 
σεναρίων των ψηφιακών αφηγήσεων (Kesler et al, 2016; Rahimi & 
Yadollahi, 2017;  Shelby-Caffey et al., 2014 ).
• Σύνοψη  βασικών σημείων  αποσπασμάτων από δημοφιλή βιβλία-  Το 

Ημερολόγιο ενός Σπασίκλα (Kinney, 2009). 
• Οικειοποίηση χρήσιμων γλωσσικών στοιχείων.

• Συνεργατικές δραστηριότητες (Anderson, 1994; Duke, Pearson, Strachan, & 
Billman, 2011; Grabe & Stoller, 2013; Mazzante, & Spangler, 2015; Ur, 
1996): 
• Αύξηση αλληλεπίδρασης με κείμενα. 
• Παρουσίαση και εξάσκηση στρατηγικών κατανόησης γραπτού λόγου.
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Δραστηριότητες κατανόησης κειμένων 

Πριν την ανάγνωση: Κατά την ανάγνωση Στο τέλος της ανάγνωσης:

•Ιδεοκαταιγισμός λεξιλογίου και 
ιδεών.
•Ερωτήσεις ή προβλέψεις σχετικές  
με το θέμα του κειμένου. 
•Αντιστοίχιση λέξεων- ορισμών. 
•Συμπλήρωση προτάσεων.
•Προεπισκόπηση κειμένου.

•Δραστηριότητες ανταλλαγής 
πληροφοριών.
•Σχολιασμός  στα περιθώρια του 
κειμένου αποδοχής ή όχι της 
στάσης ή των πράξεων των 
πρωταγωνιστών.
•Υποθέσεις για την εξέλιξη των 
γεγονότων.
•Ερωτήσεις που προτρέπουν 
υποθέσεις βασισμένες σε 
πρότερες γνώσεις.  

•Κατάλληλοι τίτλοι.
•Τοποθέτηση προτάσεων στη 
σωστή σειρά. 
•Ερωτήσεις αξιολόγησης των 
απόψεων  και των ενεργειών των 
ηρώων.
•Απαντήσεις από την οπτική του 
ήρωα.
•Εύρεση λέξεων με συνώνυμη/ 
αντίθετη σημασία. 
•Εύρεση λέξεων/ εκφράσεων 
αιτίας, χρόνου και αλληλουχίας.
•Σημείωση χρήσιμου λεξιλογίου.
•Ακροστιχίδες 
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Συνεργατική συγγραφή σεναρίου ψηφιακής 
αφήγησης  
• Συνεργατική συγγραφή προσχεδίου σεναρίου στο διαδικτυακό περιβάλλον επεξεργασίας 

κειμένου. 

• Αναθεώρηση  νοηματικών ασαφειών  (προσθήκη, αφαίρεση, αναδιάταξη πληροφοριών) από 
άλλη ομάδα - «οικειοποίηση» ιδεών για τη βελτίωση των δικών τους κειμένων.  

• Συσκέψεις εκπαιδευτικών με ομάδες για:
• Έλεγχο της προόδου. 
• Αντιμετώπιση προβλημάτων (πρόταση εναλλακτικών λύσεων). 

• Αποδοχή (ή όχι) της ανατροφοδότησης ομοτίμων /εκπαιδευτικού. 

• Εντοπισμός και διόρθωση λαθών (γραμματικών, ορθογραφικών, στίξης, κεφαλαιοποίησης) / 
εμπλουτισμός  λεξιλογίου με χρήση:
• Λίστας.
• Ενσωματωμένης λειτουργίας  διόρθωσης. 
• Θησαυρού.   

• Σύνταξη τελικής έκδοσης των κειμένων. 
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Δημιουργία ψηφιακής αφήγησης

• Έρευνα και επιλογή εικόνων, μουσικής, βίντεο, κτλ.

• Δημιουργία οπτικoποιημένης αναπαράστασης (storyboard) (Robin, 
2016) των αφηγήσεων σε διαδικτυακό περιβάλλον επεξεργασίας 
κειμένου - έγκαιρος εντοπισμός προβλημάτων και αδυναμιών. 

• Σύνθεση αφηγήσεων με επιλεγμένο ψηφιακό εργαλείο. 
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Αξιολόγησης & δημοσίευση ψηφιακών 
αφηγήσεων
• Αξιολόγηση ψηφιακών αφηγήσεων με βάση λίστα κριτηρίων. 

• Δημοσίευση στο ιστολόγιο του σχολείου: 
• Αύξηση κινήτρων για αναθεώρηση κειμένων. 

• Καταγραφή συγγραφικής εξέλιξης. 

• Παροχή ανατροφοδότησης (φίλοι, οικογένειες, άλλες τάξεις του σχολείου):
• Επικύρωση προσπαθειών.  

• Παρότρυνση για περαιτέρω ενασχόληση με τη συγγραφή.
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Συμπεράσματα

H συνεργατική δημιουργία ψηφιακών αφηγήσεων συνιστά καινοτόμο 
διδακτική πρόταση:

•  Εμπλουτισμός και παραμετροποίηση του αναλυτικού προγράμματος 
του μαθήματος της Αγγλικής Γλώσσας στο δημοτικό σχολείο.

• Ανάπτυξη της ικανότητας: 
• Κατανόησης γραπτού λόγου (συσχέτιση κειμένου-εικόνας).

• Συνεργατικής παραγωγής γραπτού λόγου (διαδικασίες σχεδιασμού, 
σύνταξης, αναθεώρησης των σεναρίων των ιστοριών). 
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Συμπεράσματα 

Συνέπεια με τους στόχους του  Ενιαίου Προγράμματος Σπουδών για τη διδασκαλία 
των Ξένων Γλωσσών: 

• Μαθητοκεντρική προσέγγιση – προσαρμογή  στα ενδιαφέροντα, εμπειρίες και 
δεξιότητες των μαθητών /τριών.

• Διαφοροποιημένη διδασκαλία και μάθηση.

• Συνεργατική μάθηση.

• Βιωματική μάθηση σε αυθεντικές συνθήκες.

• Κινητοποίηση.

• Διαδραστικότητα - ανατροφοδότηση μεταξύ ομοτίμων – αυτονομία.

• Γνωστικές διεργασίες χαμηλού και υψηλού επιπέδου.

• Ενσωμάτωση ψηφιακής τεχνολογίας - ανάπτυξη ψηφιακών εγγραμματισμών.
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Προτάσεις

Το ισχύον εξεταστικοκεντρικό εκπαιδευτικό σύστημα έχει καθιερώσει διδακτικές 
πρακτικές ασύμβατες με τους εγγραμματισμούς του 21ου αιώνα. 

Η δημιουργία ψηφιακών αφηγήσεων ως στρατηγική για την ανάπτυξη ικανοτήτων 
κατανόησης και παραγωγής γραπτού λόγου ανταποκρίνεται:

• Σε παροντικές και μελλοντικές ανάγκες εγγραμματισμού των μαθητών/τριών. 

• Στον στόχο του Ενιαίου Προγράμματος Σπουδών για την ενσωμάτωση των 
ψηφιακών τεχνολογιών στη διδασκαλία των ξένων γλωσσών.

Για να επωφελούνται οι μαθητές/τριες από καινοτομίες της εκπαιδευτικής 
τεχνολογίας είναι επιτακτική η:
• Αναβάθμιση του ψηφιακού εξοπλισμού των σχολείων.
• Επαγγελματική εξέλιξη των εκπαιδευτικών μέσω προγραμμάτων που θα  επιτρέψουν: 
α) Τον επανασχεδιασμό της διδασκαλίας.  
β) Την ανάληψη πιο σύνθετων ρόλων σε τεχνολογικά αναβαθμισμένες τάξεις.
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